Materia Unidad de aprendizaje
Ciencias naturales ;Como transformamos el planeta?

Titulo del objeto
de aprendizaje

;Qué herramientas utilizan las personas en su trabajo?

Recurso de Grado: 1

aprepdizaje Unidad de aprendizaje: ;Como transformamos el planeta?

relacionado Objeto de aprendizaje: Explicar la utilidad de algunas herramientas manuales.
(Pre-clase) Recurso: Actividades 1y 2.

Unidad de aprendizaje: ;Como transformamos el planeta?

Objeto de aprendizaje: Representar las actividades que desarrollan las personas
en el entorno local.

Recurso: Actividades 1y 2.

Objetivos de El estudiante estara en capacidad de:

aprendizaje _ _ : .
Asociar algunas herramientas con el oficio en el cual se utilizan.

Habilidad/ 1. Establece relaciones entre el tipo de herramienta, su utilidad y el oficio en el que
conocimiento se emplea.

2. Reconoce que el uso de una herramienta demanda de un conocimiento previo.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccion:

iNo es tan facill

+ Objetivos:
Se proyectan los objetivos planteados en este LO y se redactan nuevos,
si el profesor lo desea.

 Desarrollo — Explicacién:
Actividad 1: Un oficio — Una herramienta. ;Como lo hago?

« Desarrollo — Socializacién:
Actividad 2: jJuega loterial!

* Resumen:
iPara saber mi labor, adivina adivinador!

« Tarea:
JA qué se dedican?
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Guia de En un primer nivel de complejidad los estudiantes consignan la informacion
valoracion presentada en una tabla.

En un segundo nivel de complejidad los estudiantes asocian correctamente el oficio
del invitado con la herramienta que utiliza.
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Recursos
recomendados

Flujo de
aprendizaje

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

Introduccién  Introduccion < A manera de introduccion, el profesor presenta una animacion,  Video animado
la cual consiste en:

Material del
Titulo: {No es tan facil! estudiante
Heéctor es un nifio que juega a ser electricista, pero dado
que no posee el conocimiento necesario para ello, mientras
experimenta comete diferentes errores, algunos de los cuales le
generan dafio.
La animacion finaliza con la expresion jSer electricista no es facil!
« El profesor muestra los objetivos de la clase. Objetivos de la clase
Desarrollo El docente * Se presentan las explicaciones propias de este tema, mediante Recurso interactivo
presenta un juego planteado por el profesor, a través del cual los de plantilla
el tema estudiantes establecen relaciones entre el tipo de herramienta, )
su utilidad y el oficio en el que esta se emplea, ademas Material del
reconocen que el uso de una herramienta demanda de un estudiante

conocimiento previo. El juego consiste en:

Actividad 1
Recurso de plantilla - Juego para seleccionar la herramienta
necesaria en ciertos oficios (S/K 1y 2)

« Titulo: Un oficio — Una herramienta

Inicialmente, se presenta un texto en el que se aclara que cada
oficio requiere de ciertas herramientas especificas que ayudan
a tener éxito en el desarrollo de la misma, ademas se comenta
que el uso de las herramientas requiere de un conocimiento
previo.

Instruccion: Selecciona la herramienta requerida en este oficio.

Se muestra un escenario tipico del oficio a representar, ademés
un personaje con el atuendo caracteristico de dicha ocupacion
y diferentes herramientas para seleccionar la adecuada (o
arrastrar al escenario); si se hace correctamente, surge un
texto con un mensaje en el que se describe la utilidad de la
herramienta, ademas se hace mencion de que gracias a que se
hizo una eleccidn correcta, el personaje tuvo éxito en su oficio
y disfruté de un beneficio; por ejemplo si el oficio es ‘Pescador’,
al seleccionar la red de pesca se especifica que su utilidad

es capturar los peces y que gracias a la eleccion correcta, el
beneficio obtenido fue ‘pescaste muchos peces’.

Algunos oficios a incluir aqui son:
Pescador
- Zapatero
- Bombero
Agricultor
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente « Posterior al juego, y como una forma de llevar a la clase a
presenta reconocer que el uso de una herramienta demanda de un
el tema conocimiento previo, el profesor junto con los estudiantes

resuelven la siguiente pregunta:
Titulo: ;Cémo lo hago?

Instruccion: Justo ahora ;Podrias reparar un computador?
Explica.

Habilitar el espacio para escribir.

El estudiante  Actividad 2 Recurso interactivo
trabaja en Recurso de plantilla - Loteria de oficios y herramientas de plantilla

sus tareas (S/K'1) Material del
i

Socializacién  « Instruccion: El profesor organiza un juego de loterfa de oficios.  estudiante
Para tal fin, inicialmente asigna un tablero a cada estudiante
y les explica el juego (esto aplica Unicamente si al tiempo se
utiliza el material impreso). En caso de ser asi, el juego consiste
en que el profesor selecciona de manera aleatoria uno de
los oficios que se presentan en el recurso y con ayuda de los
estudiantes eligen la herramienta requerida en dicha ocupacion
(arman la pareja).

Una vez esto, el profesor solicita a los estudiantes que
verifiquen si en su tablero se encuentra el oficio mencionado y
lo marquen alli (preferiblemente colocando una ficha de lego,
piedra pequefia o papel sobre dicho espacio). El juego finaliza
al llenar uno de los tableros.

En caso de que el profesor utilice solamente el recurso
interactivo, la actividad consiste en armar parejas de oficio-
herramienta.

Para darle variacion al recurso y evitar que siempre gane el
mismo cartédn de loteria, el profesor puede direccionar el juego.

Se recomienda incluir en esta loterfa, al menos tres tableros de
seis fichas cada uno. Los oficios que se sugieren incluir aquf son:

Peluguero

Carnicero

- Costurera

Secretaria

Pintor

Empleada doméstica
Cantante

Albafiil
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Resumen Resumen « A manera de resumen de este tema, el profesor presenta Recurso interactivo
a la clase una serie de adivinanzas, cuyo proposito es que de plantilla

los estudiantes reconozcan ciertos oficios en funciéon de las

herramientas que se usan en cada uno de ellos. Material del

estudiante
Titulo: ;Qué herramientas utilizan las personas en su trabajo?

Instruccién: jPara saber mi labor, adivina adivinador!
Si quieres saber quién soy, sélo pon mucha atencion.

Se presentan adivinanzas que deben mencionar la (s)
herramienta (s) que se usan en ciertas ocupaciones, las cuales
permiten inferir el oficio respectivo. Algunas de estas pueden ser:

Ruedo y ruedo por el mundo
Y diariamente me muevo

Me desplazo en un camion
En un taxi o en campero.
-Conductor-

Tic toc hace mi camara
Al captar algun momento
Y algunos de mis retratos
Te dejaran sin aliento.
-Fotégrafo-

Ollas, verduras y especias,
Utilizo en mis recetas

Y un toquecito especial

Te haran perder la cabeza.
-Cocinero-

A diario con mucho amor
Limpio y cuido tus ufiitas
Con la limay mucha crema
Hago que queden bonitas.
-Manicurista-

Yo socorro a quien se encuentre
En peligro o emergencia

Con mi flotador en mano

En caso de que se ofrezca.
-Salva vidas-

Tarea Tarea « Una manera de hacer el cierre post clase de este LO, es Recurso HTML
mediante una actividad en la cual los estudiantes invitan a un
familiar o conocido, a ir a la escuela y presentar frente a la clase
el oficio que desempefia.

Material del
estudiante

Los invitados deben llevar herramientas caracteristicas de su
ocupacion, o presentar su oficio mediante fotografias que
pueden ser expuestas a manera de feria.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados

Tarea Tarea Entre tanto, los estudiantes hacen preguntas a los invitados,
con la orientacion del profesor, algunas de ellas pueden ser:

- .Coémo aprendiste tu oficio?
- ¢Hace cuanto tiempo practicas tu oficio?

Posterior a esto, los estudiantes diligencian la siguiente tabla:

Instruccion: Teniendo en cuenta los oficios que desempefian
los invitados a tu clase, completa la tabla.
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