Materia Unidad de aprendizaje
Matematicas La incertidumbre en nuestro entorno

Titulo del objeto
de aprendizaje

Identificacion de las representaciones de datos.

Recurso de Grado: 1
aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: La incertidumbre en nuestro entorno.
relacionado Objeto de aprendizaje: Identificacion de cualidades.
(Pre-clase) Recurso: Resumen.
Objetivos de El estudiante distingue las representaciones empleadas en datos cualitativos.

aprendizaje _ _ .
P J El estudiante establece representaciones que ordenen los datos obtenidos en

encuestas y cuestionarios.

El estudiante establece representaciones graficas que ordenen los datos obtenidos
en encuestas y cuestionarios.

Habilidad/ 1. Reconoce los datos inmersos en una encuesta.
conocimiento . : L 9
Cuenta la cantidad de datos repetidos en situaciones de recoleccion de datos.
El estudiante agrupa los elementos con caracteristicas comunes.

Ordena la cantidad de datos en forma ascendente y descendente.

v M WwDN

Realiza conteo de los datos agrupados en un diagrama de barras.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccion:

Video animado: nifio aplica encuesta.
« Objetivos

 Desarrollo — Explicacion:
Actividad 1. El estudiante reconoce los datos inmersos en una encuesta.
Actividad 2: El estudiante cuenta la cantidad de datos repetidos en situaciones
de recoleccion de datos "Conteo de datos".
Actividad 3: El estudiante registra la cantidad de datos en una tabla de
frecuencias "Tablas de frecuencia".
Actividad 4: El estudiante ordena la cantidad de datos en forma ascendente
y descendente /El estudiante realiza conteo de los datos agrupados en un
diagrama de barras "Diagrama de barras".
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« Desarrollo — Socializacion:
Actividad 5.

e Resumen

+ Tarea:
Descubre la imagen.

Guia de Se le pide al estudiante que en su casa haga una encuesta sobre qué tipo de
valoracion musica prefieren escuchar entre: cumbia, vallenato, salsa. Debe preguntar a 5
personas.

Debe construir tarjetas que le permitan tener la informacion de la persona a la
que se encuesto.

Construir tabla de frecuencias.
Construir diagrama de barras.

Determinar cual es el tipo de musica preferido y cual el menos preferido.

2 Material del docente



Introduccién  Introduccion < Mostrar la necesidad de organizar la informacién, los Animacion
estudiantes ya saben diferenciar los elementos y agruparlos
de acuerdo a sus caracteristicas, entonces se parte de algunos
elementos vy se resalta una cualidad que nos permite obtener
un grupo de datos.

o Preguntan a 7 nifios de qué color prefieren pintar un carro de
: juguete, respuestas: rojo, azul o verde.

Ahora se muestran las respuestas en una tarjeta que indica
nombre, edad, género y color.

Se le pide al nifio encuestador que explique los datos
obtenidos, el nifio no sabe cémo, utiliza palabras como:
muchos 0 pocos pero no sabe cuantos.

+ El docente muestra los objetivos de la clase. Objetivos de la clase
Desarrollo El docente Actividad 1 Recurso interactivo
presenta El estudiante reconoce los datos inmersos en una encuesta. expositivo con audio
o= el tema (S/k 1)
Q Material del
« Se introduce el concepto de encuesta, se muestra como se estudiante

recolecta la informacién y de igual forma se invita a que los
estudiantes desarrollen una encuesta alterna durante todo
el tema.

Se indica que cuando queremos saber la opinidn sobre algun
tema de varias personas hacemos una ENCUESTA.

En la encuesta debemos saber a quién le preguntamos, se
muestran las tarjetas con las respuestas que dieron en el intro,
se explica como se hace la tarjeta, cual era la pregunta que se
hizo y en donde se escribe la respuesta.

Se resalta que los datos de la encuesta son las respuestas a la
pregunta.

Ahora se invita a los estudiantes a hacer varias tarjetas y
preguntar a 7 de sus compafieros sobre que juego prefieren
entre: fUtbol, baloncesto o saltar cuerda.

Actividad 2 Video
El estudiante cuenta la cantidad de datos repetidos en

situaciones de recoleccion de datos "Conteo de datos". Material del
(S/K 2) estudiante

+ Se muestra al estudiante como organizar los datos obtenidos
en una encuesta, para ello se explica como hacer tablas.

Se parte de las tarjetas de la intro, pero se resaltan las
respuestas.
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Desarrollo El docente Se indica que se puede mostrar la informacién de la encuesta

presenta en una tabla, se muestra como se hace la tabla:
F el tema , B
Paso 1: contamos las posibles respuestas, estas también se
C)\ pueden llamar VARIABLES.

Paso 2: hacemos una tabla con 2 columnas.

Paso 3: Hacemos una tabla con el nimero de filas que nos
indica el numero de posibilidades de respuesta.

Paso 4: escribimos en la primer columna las posibilidades de
respuesta (rojo, azul y verde).

Se pasa tarjeta por tarjeta y de acuerdo a la respuesta se va
colocando un carro del color en la segunda columna de la tabla.

Se muestra que en lugar del dibujo podemos hacer lineas y
después contarlas. Video resalta el CONTEQ.

Se muestra que es mejor escribir el niUmero para poder leer
mas facilmente la informacion de la tabla.

Ahora se le pide al estudiante que organice los datos obtenidos
en la encuesta que realizé a sus comparieros sobre qué juego
prefieren (En el material impreso se debe mostrar parte de las
tablas para que las puedan construir).
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Desarrollo El docente Actividad 3 Recurso interactivo

presenta El estudiante registra la cantidad de datos en una tabla de expositivo con
o el tema frecuencias "Tablas de frecuencia". (S/K 3) narracion y con
Q A ) posibilidad de
* Sele muestra claramenfzg al estudiante qué es una tabla infografia en
de frecuencias, ya se utiliza el concepto de encuesta y se determinados puntos

menciona el conteo como elementos ya conocidos por el
estudiante que le permiten comprender facilmente el término
"frecuencia”.

Los siguientes pasos aparecen narrados mientras al hacer se va
mostrando la construccion de la tabla de frecuencias con los
datos de la intro:

Para organizar los resultados de una encuesta mostramos el
conteo en una tabla de frecuencias.

Ahora construimos la tabla con el nombre de la variable o
pregunta y frecuencia.

Debajo de la variable se escriben las opciones de respuesta a
partir de las encuesta.

Bajo la frecuencia se escribe el nimero de personas que
escogieron esa variable.

Ahora se resalta una frecuencia y se indica que el nimero en Recurso interactivo
la frecuencia de determinado color indica cuantas personas de plantilla que
prefieren ese color. permite escribir

* Finalmente se invita a los estudiantes a construir una tabla de Material del
frecuencias de la encuesta que realizd entre sus compafieros estudiante

sobre el juego favorito (recurso digital permite escribir datos).

Actividad 4 Video de tomas de
El estudiante ordena la cantidad de datos en forma estudio mezclado
ascendente y descendente /El estudiante realiza conteo de con animacion

los datos agrupados en un diagrama de barras "Diagrama
de barras”. (S/K 4y 5)

« Video en el que se modela como se construye un diagrama
de barras. Partiendo de las tablas que se construyeron en la
actividad 2 se lleva el concepto a lo concreto utilizando fichas
de casino y después se muestra que un diagrama de barras es
un dibujo y podemos organizar los datos de forma ascendente
y descendente.

Se muestran las tablas de la actividad 2 vy la tabla de
frecuencias de la actividad 3.

Se puede organizar de otra forma, pongamos una ficha
por cada persona que selecciona un color, de esta forma se
organizan los datos con las fichas y se cuentan, después se
escribe el valor al final al frente.
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Desarrollo El docente Ahora lo dibujamos, un cuadro de color por cada persona. Recurso interactivo
presenta

o= i el tema

Material del
estudiante

Se escribe valor, y se muestra como se puede organizar de
forma ascendente o descendente de acuerdo a la cantidad de
fichas que forman la columna o que representan la altura de la
columna, asf se sabe facilmente cuél es el color que selecciona
mayor cantidad de personas. El docente les puede mostrar
a los estudiantes como se puede construir el diagrama
de barras de forma ascendente y descendente.

Otro tipo de tabla para presentar la informacién de una
encuesta es:

Finalmente se les pide a los estudiantes que construyan un
diagrama de barras con la informacion que obtuvieron en la
encuesta sobre el juego favorito (recurso de dibujar). Después
deben construir el diagrama de forma ascendente y de forma
descendente.

El estudiante  Actividad 5 Recurso interactivo

trabaja en _ B . de plantilla, dibujar
sus tareas * Los estudiantes deben preguntarle a 6 de sus compafieros cual 5 accribir

es su mascota preferida entre un gato, perro, pajaro o pez.

Socializacién ) _ o Material del
En pantalla se pueden colocar el nimero de animales dibujados.  actdiante

Deben construir tarjetas con los datos béasicos de cada persona
a la que le preguntan. Ejemplo de tarjeta.

Deben completar tabla de frecuencias. Escribir en la pantalla.
Organizar los datos en un diagrama de barras. Recurso de
arrastre.

Escribir los datos de forma ascendente. Recurso de escribir.
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Resumen

Tarea

Resumen

Tarea

Se muestra una imagen con dibujo de manzanas, peras,
bananos, zanahorias, lechugas, apio, chocolatinas, colombinas
y caramelos.

Ahora se muestra una tabla con las categorfas de estos
alimentos, las cuales son: Dulces, frutas y verduras.

Por pestafias se explica y se muestra un ejemplo tomando
como base la imagen:

- Tarjeta para preguntar a la persona encuestada.

- Se muestra tabla de frecuencias y se resalta cuéles son las
variables y el concepto de frecuencia recordando como
hacer el conteo.

- Se muestra el diagrama de barras, como se construye
y como lo podemos organizar de forma ascendente o
descendente.

- Responder preguntas de cuél fue la categoria de alimentos
mé&s consumida en el dia.

Se le pide al estudiante que en su casa haga una encuesta
sobre qué tipo de musica prefieren escuchar entre: cumbia,
vallenato, salsa. Debe preguntar a 5 personas.

Debe construir tarjetas que le permitan tener la informacion de
la persona a la que se encuesto.

Construir tabla de frecuencias.
Construir diagrama de barras.

Determinar cual es el tipo de musica preferido y cual el menos
preferido.

Recurso interactivo
expositivo de
plantilla e impreso

Material del
estudiante

Recurso interactivo
en el que se
muestran los
problemas y
recurso impreso

Material del
estudiante

Material del docente



