Unidad de aprendizaje
;Como cambian los
componentes del mundo?

Materia
Ciencias naturales

Titulo del objeto
de aprendizaje

¢Qué cambios experimentan los seres vivos a lo largo de su vida?

Recurso de Grado: 1
aprepdizaje Unidad de aprendizaje: ;COmo cambian los componentes del mundo?
relacionado Objeto de aprendizaje: llustrar el ciclo de vida de algunos seres vivos.
(Pre-clase) Recurso: Actividades Ty 2.
Objetivos de El estudiante estara en capacidad de:

aprendizaje : L :
Evaluar los cambios morfoldgicos que presentan algunos seres vivos dentro

de su ciclo de vida.

Habilidad/ 1. Realiza el seguimiento de los cambios que presenta una planta con ciclo
conocimiento de vida corto.

2. Realiza el seguimiento de los cambios que presenta una animal con ciclo
de vida corto.

3. llustra los resultados obtenidos con la experiencia del seguimiento del ciclo
de vida.

4. Compara las manifestaciones del cambio en animales y plantas.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccién:

Juguemos stop.

« Objetivos:
Se proyectan los objetivos planteados en este LO y se redactan nuevos, si el
profesor lo desea.

+ Desarrollo — Explicacién:
Actividad 1: Cambios en una planta con ciclo de vida corto.
Actividad 2: Cambios en un animal con ciclo de vida corto.

« Desarrollo — Socializacién:
Actividad 3: Cambios en animales y plantas a lo largo de su vida.

* Resumen:
:Qué cambios experimentan los seres vivos a lo largo de su vida?
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Flujo de + Tarea:

aprendizaje Cambios en las plantas frutales.
Guia de Se espera que los estudiantes reconozcan cambios a lo largo de la vida de un
valoracion arbol frutal, a partir de observaciones de las semillas obtenidas de frutas que

tengan en casa y su comparacion con fotografias propias del arbol.

Posterior a la socializacion que hagan los estudiantes, se estima que organicen
correctamente el ciclo de vida de un arbol frutal.
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Flujo de Recursos
aprendizaje recomendados

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

Introduccién  Introduccion < La sesién comienza con la proyeccion de las indicaciones Recurso interactivo
para jugar stop; a través de esta didactica el profesor de plantilla

capta la atencion de los estudiantes e identifica en ellos los ]
= conocimientos previos respecto al tema. Tal recurso consiste en; ~ Material del
estudiante
Titulo: Juguemos stop.

Instrucciones del juego:

- En pantalla apareceran diferentes organismos.

- A medida que salen, piensa y escribe la mayor cantidad de
cambios fisicos que puede tener ese organismo a lo largo de
su vida.

- Al cabo de 45 segundos, sonara un timbre que marca que
debes parar.

- Gana el estudiante que haya escrito el mayor nimero de
cambios correctos.

;Listos?.... jAhoral

En este momento se muestra la imagen de un perro cachorro;
entre tanto aparece un reloj que marca la cuenta regresiva de
45 segundos y al llegar al segundo 0, suena un timbre que
indica el final del juego.

Lo mismo se hace con dos imagenes mas: una semilla y un bebé.

La realimentacion de esta actividad se encuentra a cargo del
profesor.

+ El profesor muestra los objetivos de la clase. Objetivos de la clase

Desarrollo El docente Actividad 1 Video con tomas
presenta Cambios en una planta con ciclo de vida corto (S/K 1y 3) de estudio

el tema
* Los estudiantes llevan a cabo una experiencia a partir de la Material del

cual realizan el seguimiento de los cambios que presenta una estudiante
planta con ciclo de vida corto, ademas ilustran los resultados

obtenidos. Para tal fin, el profesor solicita al grupo o dispone

con anticipacion de los materiales requeridos.

Una vez esto, se proyecta a la clase las indicaciones necesarias
para llevar a cabo la practica, las cuales se especifican en el
siguiente video:

Titulo: Cambios en una planta con ciclo de vida corto.

Este recurso incluye las indicaciones necesarias para realizar la
siembra en maceta de rabanitos.

En el video, ademas, se otorgan recomendaciones
relacionadas con la periodicidad del riego a las semillas y de
las observaciones a realizar, especificando que para medir

el cambio en la altura de la planta con el paso del tiempo,

se utilizarén los dedos como herramienta de medida; por o
mismo es indispensable mostrar un ejemplo relacionado con la
manera de hacerlo.

3 Material del docente



Flujo de = . .. Recursos
Jo ge Enseiianza/Actividades de aprendizaje
aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente Posterior a la observacion del video, el profesor solicita al
presenta grupo que hagan la siembra; se sugiere que antes de realizarla,
el tema los estudiantes observen con lupa las semillas y las reconozcan.

El nimero de plantas a sembrar queda a consideracion del
docente segun el total de integrantes en su clase.

+ Con el montaje listo, el profesor asigna responsabilidades en Recurso interactivo
el grupo, relacionadas con las observaciones a realizar, los de plantilla
cuidados en la manipulacion de las plantas y los registros )
de datos. Material del

estudiante

Con lo anterior claro y al cabo de 20 dias de registro, el
profesor pide a los estudiantes que juntos realicen lo siguiente:

Titulo: Cambios en una planta con ciclo de vida corto.

Instruccién: Con la informaciéon de la semilla de rabanito,
completa la tabla.

Semilla de rabanito:

Dia  Altura (dedos) No. de hojas Color Novedades

Titulo: Cambios en una planta con ciclo de vida corto.

Instruccion: A partir de la informacion registrada en la tabla,
en el material del estudiante grafiquen sus observaciones en
plantillas similares al ejemplo y comenten juntos los resultados.

Altura (dedos)

Ejemplo de plantilla: Cambios en la altura de una planta con
ciclo de vida corto.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente Actividad 2 Recurso interactivo
presenta Cambios en un animal con ciclo de vida corto (S/K 2y 3) de plantilla
el tema
« Como una forma de posibilitar que los estudiantes realicen el Material del
seguimiento de los cambios que presenta un animal con ciclo estudiante

de vida corto e ilustren los resultados evidenciados, el profesor
les solicita que exploren el siguiente recurso vy lleven a cabo las
actividades asociadas.

Titulo: Cambios en un animal con ciclo de vida corto.

Instruccion: Da clic en cada icono y a medida que observas el
ciclo de vida del pez, escribe el cambio que se reconoce alli.

A través de un recurso interactivo exponer de manera
secuencial, un ciclo de vida corto de un pez. A medida que se
muestra cada fase, aparece la opcion de seleccionar entre una
lista, el cambio morfoldgico del animal que se representa alli.

El estudiante  Actividad 3 Recurso interactivo
trabaja en Cambios en animales y plantas a lo largo de su vida (S/K 4) de plantilla
sus tareas

« Se organizan parejas de trabajo, a quienes se les asigna la labor ~ Material del
Socializaciéon de comparar las manifestaciones del cambio en animales y estudiante
plantas, a partir de las observaciones hechas y las explicaciones
previas a esta actividad. El recurso relacionado es:

Titulo: Cambios en animales y plantas a lo largo de su vida.

Instruccion: Cheque en la lista, los cambios que experimenta
cada organismo a lo largo de su vida.

Se presenta un esquema similar a:

Rabanito

Dentro de cada cuadro hay una lista (igual en ambos), de
caracteristicas relacionadas con los cambios que pueden
presentar los organismos a lo largo de su vida (algunas de los
seres vivos en general y otras particulares de los organismos
trabajados durante la experiencia), a partir de esta se deben
seleccionar los rasgos distintivos de cada agrupacion.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El estudiante Algunas de las caracteristicas a incluir son:
trabaja en ' , )
sus tareas - De la semilla germina una raiz.
- Surgen las hojas.
Socializacion - Sus etapas pueden ser: huevo, larva, juvenil'y adulto.

- Aumenta de tamafio.

- En sus primeras fases de desarrollo no se desplazan por sf
solos, después si.

- Cambian durante toda su vida.

- El tallo se hace cada vez mas grande.

- El huevo se convierte en larva.

Resumen Resumen Los conocimientos mas relevantes de este tema, se exponen en  Video animado

una animacion que contenga lo siguiente: )
Material del

Titulo: ;Qué cambios experimentan los seres vivos a lo largo estudiante
de su vida?

El contexto en el que se desarrolla este recurso puede ser el
jardin botanico, en donde se reconocen cambios particulares
en la vida de algunos seres vivos, los cuales son aprovechados
para dar respuesta a la pregunta guia de este LO.

Conviene resaltar alli lo siguiente:

- Todos los seres vivos experimentan cambios a lo largo de
su vida.

- Resaltar los cambios comunes a todos los seres vivos.

- En algunos seres vivos los cambios son mas notorios que
en otros.

- En animales, hay una gran variedad de cambios observables
(evidenciar algunos ejemplos de oviparos y viviparos, sin
mencionar el concepto).

- Referirse a cambios generales en plantas y algunos de grupos
especificos dentro de este reino.

Tarea Tarea El profesor solicita a los estudiantes que lleven a la institucion Recurso HTML
educativa una fruta con semilla que tengan en casa, y una

fotografia del arbol de donde proviene ese fruto. Material del

estudiante
Una vez en el aula de clase llevan a cabo lo siguiente:

Necesitas:

- Fruta con semilla

- Lupa

- Fotografia del arbol de donde proviene la fruta que
escogiste.

Procedimiento:

Relnanse en grupos de tres estudiantes (preferiblemente con
frutas diferentes cada uno) y realicen lo siguiente.

1. Observen con lupa las semillas de las frutas que llevaron.
Dibujenlas en el material del estudiante.

6 Material del docente



A CE Enseitianza/Actividades de aprendizaje Recursos
recomendados

aprendizaje

Tarea Tarea 2.Comenten sus fotografias. ;Qué cambios comunes
reconocen en las plantas?

3.Juntos organicen el ciclo de vida de una planta frutal.
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