Materia Unidad de aprendizaje
Lenguaje Hablo sobre mi y mi entorno

Titulo del objeto
de aprendizaje

Narracion de experiencias.

Recurso de Grado: 2
aprendizaje Unidad de aprendizaje: Hablo sobre mf'y mi entorno.
relacionado Objeto de aprendizaje: Expresion oral de sentimientos e ideas.
(Pre-clase) Recurso: Resumen.
Objetivos de El estudiante comparte informacion de la vida cotidiana.

aprendizaje
P ) El estudiante habla de situaciones vividas en familia.

El estudiante comparte informacion sobre las vivencias escolares.

Habilidad/ 1. Manejar adecuadamente la entonacion y pronunciacion.
conocimiento _ ,
2. Manejar lenguaje corporal.
3. Usar el vocabulario adecuado.
4. Expresar emociones.
5. Hacer referencia al tiempo y al lugar.
6. Narrar secuencialmente.
7. Manejar adecuadamente la entonacion y pronunciacion.
8. Manejar lenguaje corporal.
9. Expresar emociones.
10. Usar el vocabulario segun la situacion comunicativa.

11. Hacer referencia al tiempo vy al lugar.

12. Comprender la intencion del texto.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccion:

El docente plantea una actividad para que los estudiantes narren un evento
familiar significativo para ellos.
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Flujo de » Objetivos

aprendizaje L
P ) « Desarrollo — Explicacion:

Actividad 1: Relata tus vacaciones (S/K 1, 2, 3, 4, 5, 6).
Actividad 2: Mi primer dia de clase: tiempo y lugar (S/K'7, 8,9, 10, 11, 12).

« Desarrollo — Socializacion:
Actividad 3: El docente enfatiza en la narracion oral.

* Resumen:
El docente refuerza la narracion oral a partir de algunos consejos para relatar
eventos importantes como son sus vacaciones y el primer dia de colegio.

+ Tarea:
El docente enfatiza en la narracion de experiencias relacionadas con las
vacaciones o el primer dia de clase.

Guia de Se espera que el estudiante comparta informacion de la vida cotidiana y de
valoracion vivencias escolares.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados

Introduccién  Introduccion -« El docente plantea una actividad para que los estudiantes Recurso interactivo
narren un evento familiar significativo para ellos. Inicialmente

plantea la lectura y el audio de un relato de un evento familiar.

Posteriormente se invita a que los nifios narren la descripcion

de algun evento familiar.

* Presentacion de objetivos (Learning Objetives).

Q0

Desarrollo El docente Actividad 1 Animacion
presenta Esta actividad se compone de varios ejercicios.
el tema Titulo: Relata tus vacaciones (S/K 1, 2, 3, 4, 5, 6)

« El docente explica y ejemplifica el manejo adecuado de
la entonacion, del lenguaje corporal, el uso adecuado del
vocabulario, la expresion de las emociones, la referencia al
tiempo, al lugar y a la secuencia narrativa.

Q

Para ello, el docente expone una animacion de un nifio en un
salon de clase narrando lo que hizo en sus pasadas vacaciones.

Un salon de clase donde los nifios acaban de llegar de
vacaciones. Al finalizar el docente sugiere algunas preguntas
guia para darle orden al relato:

;Donde estuvo durante las vacaciones? ;Qué personas
lo acompafiaron? ;Qué actividades realizaron? ;Como se
sintieron?

+ El docente enfatiza en la entonacion, la pronunciacion, en el Recurso interactivo
tiempo, en el lugar y en la secuencialidad narrativa. Para ello
muestra la situacion de una fiesta e imégenes para ordenarlas
de manera secuencial. Luego, propone la lectura de oraciones
y la seleccion de los audios con tono de voz adecuado.

Material del
estudiante

Actividad 2 Recurso interactivo
Titulo: Mi primer dia de clase: tiempo y lugar (S/K 10, 11, 12)

« El docente explica y ejemplifica la referencia al tiempo y al lugar
y la secuencia al narrar o relatar el primer dia de clase.

Para ello expone una secuencia de iméagenes relacionadas
con la rutina de un nifio en la escuela con su respectivo audio,
las palabras clave para indicar el orden en que ocurrieron los
hechos se resaltan son: Mafiana, tarde y noche.

El estudiante  Actividad 3 (S/K 7,8,9) Recurso interactivo
trabaja en

sus tareas * El docente enfatiza en el reconocimiento del lenguaje Material del

corporal, del uso adecuado del vocabulario, la expresion de las  estudiante
Socializacion emociones.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El estudiante Se muestra una imagen de varios nifios en un salén de clase.
trabaja en Los estudiantes deben observar los gestos y el lenguaje
sus tareas corporal de cada nifio y enunciar la emocion que transmite.

Luego se refuerza con una actividad de entrenamiento donde
los estudiantes escuchan un audio y seleccionan la imagen que
representa los gestos y el lenguaje corporal correspondiente.

Socializacién

Resumen Resumen « El docente resalta los elementos para narrar una experiencia, Recurso interactivo
expone por medio de im&genes y oraciones los elementos )
bésicos, se sugiere: Material del
estudiante
- Seleccionar un tema para narrar.
- Organizar los hechos principales.
- Nombrar a los protagonistas de la historia.
- Utilizar el tono de voz adecuado.
- Uso del lenguaje corporal como gestos y movimientos
corporales.
Tarea Tarea * Luego de resaltar los elementos para narrar una experiencia, el Recurso interactivo
docente enfatiza en la narracion de experiencias relacionadas )
con las vacaciones o el primer dia de clase. Para ello, propone Material del
estudiante

una mesa redonda con los siguientes pasos:

1. Completa la ficha que encuentras en el material de
estudiante.

2.Practica la narracion oral de tu experiencia usando distintos
tonos de voz.

3.En una mesa redonda comparte tu relato con tus
compafieros de clase.
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