Unidad de aprendizaje
La funcion social del texto
a partir de su estructura

Materia
Lenguaje

Titulo del objeto
de aprendizaje

Comprension del tema de un texto.

Recurso de Grado: 2
aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: La funcion social del texto a partir de su estructura.
relacionado Objeto de aprendizaje: Elaboracion de hipdtesis para la interpretacion de textos.
(Pre-clase) Recurso: Resumen.
Objetivos de El estudiante establece el tema a partir de las ideas centrales de un texto.

aprendizaje
P J El estudiante comprende el tema del texto.

Habilidad/ 1. Leer el texto.
conocimiento , )
Identificar el titulo del texto.
Identificar los parrafos.
. Identificar los signos de puntuacion.
Seleccionar las palabras clave.

Identificar el significado de palabras dentro del contexto.
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Relacionar el contenido de la fabula con la realidad.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccién:

El docente enfatiza en los personajes de la fabula.
« Objetivos

+ Desarrollo — Explicacion:
Actividad 1: La fabula (S/K 1, 2, 3, 4).
Actividad 2: Las palabras clave de una fabula (S5/K 5, 6).
Actividad 3: ;Qué aprendimos de la fabula? (S/K 7).

« Desarrollo — Socializacion:
Actividad 4: El docente propone que lean cinco titulos de fabulas, a partir de
ellos, los estudiantes deben narrar a sus compafieros una historia.

» Resumen:
El docente expone recomendaciones para determinar el tema de una fabula.
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Flujo de + Tarea:
aprendizaje El docente propone que los estudiantes escuchen el audio de la fabula £l mono
y el leopardo, posteriormente deben responder algunas preguntas.

Guia de Se espera que el estudiante establezca el tema a partir de las ideas centrales de un
valoracion texto y comprenda el tema del texto a partir de la comprension de fabulas.
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Flujo de Recursos
aprendizaje recomendados

Enseiianza/Actividades de aprendizaje

Introduccion  Introduccién  + El docente enfatiza en los personajes de la fabula. Recurso interactivo

Presenta cuatro imagenes de animales identificados cada
uno con una profesion y acciones relacionadas con ella. Los
estudiantes deben completar la frase con una actividad que
realice.

* Presentacion de objetivos (Learning Objetives).

Q0

Desarrollo El docente Actividad 1 Animaciéon
presenta Titulo: La fabula (S/K 1, 2, 3, 4)

el tema
« El docente expone la animacion £l raton de campo y el ratén

de ciudad de Fontaine para explicar definicion de fabula: es
un género narrativo breve en verso o prosa que tiene un fin
didactico. Las fabulas suelen ser protagonizadas por animales
personificados, y contienen una moraleja que a veces aparece
al final.

Q@

Luego se muestra y ejemplifica los elementos de la fabula:

- El titulo: es una palabra o un grupo de palabras que
encabezan un texto y le dan nombre. Por ejemplo, El ratdon
de campo v el raton de ciudad.

- Los parrafos: Un narracion se ordena mediante parrafos que
redinen oraciones acerca de una sola idea.

- Los signos de puntuacion: En una fabula se emplean signos
de puntuacién como el punto seguido y el punto aparte
para finalizar oraciones y parrafos. Asimismo, para sefialar los
didlogos que tienen los personajes se emplean el guion (-).

* En el material impreso los estudiantes deben sequir las Recurso interactivo
siguientes instrucciones:

- Leer la fabula.

Encerrar con rojo el titulo de la fabula.

Identificar el nimero de pérrafos y numerarlos.

Sefialar con un triangulo los signos de puntuacion utilizados

en la fabula.
Actividad 2 Recurso interactivo
Titulo: Las palabras clave de una fabula (S/K 5, 6) )
Material del
« El docente fortalece la habilidad para que los estudiantes estudiante

seleccionen las palabras clave de la fabula £l ratén de campo y
el ratén de ciudad.

Luego, enfatiza la importancia del significado de las palabras
dentro del contexto, para ello, propone que los estudiantes
lean algunas oraciones y seleccionen la imagen que se
relaciona con la palabra subrayada.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente Finalmente, los estudiantes relacionan el contenido de la
presenta fabula con la realidad, a partir del contexto de la palabra pila 'y
el tema chocolate. Sugiere que seleccionen la imagen relaciona con el

significado de la palabra de acuerdo al contexto, a partir de las
siguientes oraciones:

Los ratones se encontraban frente a una pila de chocolate.
(Tres iméagenes relacionadas con la palabra pila). Se realiza un
segundo ejercicio con: Ya he enviado cartas a toda la familia.

Actividad 3 Recurso interactivo
Titulo: ;Qué aprendimos de la fabula? (S/K 7) )
Material del
- El docente enfatiza en la relacién del contenido de la fabula estudiante
con la realidad.
Para ello, el docente muestra dos imagenes una de la ciudad
y una del campo y cinco oraciones para que los estudiantes
seleccionen el escenario que correspondan.
El estudiante  Actividad 4 Recurso interactivo
trabaja en ] ’ ) , )
sus tareas « El docente propone que lean cinco titulos de fabulas, a partir Material del
de ellos, los estudiantes deben narrar a sus compafieros una estudiante
Socializacién historia.
Resumen Resumen + El docente expone tres pistas para determinar algunos Recurso interactivo
elementos de la fabula, como por ejemplo: )
Material del
- El titulo del texto. estudiante
- Los parrafos.
- Los signos de puntuacion.
Tarea Tarea * Luego de la exposicion de algunas recomendaciones para Recurso interactivo
identificar el tema de las fabulas, el docente propone que )
los estudiantes escuchen el audio de la fabula El mono y el Material del
estudiante

leopardo.

Posteriormente deben responder las siguientes preguntas:

- iCuél es el titulo de la fabula?
- iCuél es el tema de la fabula?
- ;Cudles son las palabras clave de la f4bula?
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