Materia Unidad de aprendizaje
Lenguaje ¢Como se comunica mi entorno?

Titulo del objeto
de aprendizaje

Identificacion de algunos elementos que constituyen las historietas.

Recurso de Grado: 1

aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: Reconociendo sefiales y medios de comunicacion
relacionado en mi entorno.

(Pre-clase) Objeto de aprendizaje: Comprension de la historieta.

Recurso: Resumen.

Objetivos de El estudiante comprende la historieta de acuerdo con sus elementos.

aprendizaje , L
P ) El estudiante comprende la trama de la historieta.

Habilidad/ 1. Identificar el tema de la historieta.
conocimiento
2. Reconocer cada una de sus partes.
3. Distinguir sus personajes.
4. |dentificar la situacion.

5. Comprender el desenlace.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccién:

El docente resalta los didlogos en las historietas.
« Objetivos

 Desarrollo — Explicacién:
Actividad 1: La historieta (S/K 2).
Actividad 2: Reconocer las partes de la historieta (S/K 2).
Actividad 3: Los personajes de la historieta (S/K 3).
Actividad 4: Resuelve el misterio (S/K 4).
Actividad 5: El desenlace (S/K 5).
Actividad 6: El tema de la historieta (S/K 1).

« Desarrollo — Socializacion:
Actividad 7: El docente enfatiza en el tema de la historieta.

¢ Resumen:
El docente enfatiza en los elementos clave para comprender los partes
de una historieta.
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Flujo de + Tarea:
aprendizaje El docente sugiere que los estudiantes dibujen una historieta a partir de los
personajes, el lugar y el tema.

Guia de Se espera que el estudiante comprenda la historieta de acuerdo con sus elementos
valoracion y la trama a partir de la lectura de historietas.
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Flujo de Recursos
aprendizaje recomendados

Enseiianza/Actividades de aprendizaje

Introduccion  Introduccidon < El docente resalta los didlogos en las historietas, para ello Recurso interactivo
presenta una historieta, de tal forma que los estudiantes

observen las imagenes, los personajes y escriban los dialogos

respectivos.

Presentacion de objetivos (Learning Objetives).

Q0

Desarrollo El docente Actividad 1 Recurso interactivo
presenta Titulo: La historieta (S/K 1, 2, 3, 4, 5) con audio

el tema
+ El docente explica en qué consiste una historieta: la historieta ~ Material del

esta formada por dibujos y palabras que aparecen ordenados estudiante
en cuadros llamados vifietas. Cada vifieta cuenta una parte

de la historia mediante la escena dibujada y los dialogos entre

los personajes. Los didlogos aparecen en globos llamados

bocadillos que tienen formas diferentes de acuerdo a si el

personaje habla, grita o piensa.

Q@

* Luego, presenta una introduccion a la animacion titulada £l
misterio de la princesa muisca, en la cual destaca la historia que
sucedid en San Bernardo a la princesa muisca llamada Malena.

Animaciéon

La animacion simula la lectura de una historieta. Inicialmente
muestra la portada de la historieta, luego muestra la primera
doble pagina y luego va pasando cuadro por cuadro. También
muestra el paso de una pagina a la otra.

Actividad 2 Recurso interactivo

Titulo: Reconocer las partes de la historieta (S/K 2) )
Material del

« El docente desarrolla en los estudiantes la habilidad para estudiante
reconocer las partes de la historieta.

Para ello, solicita a los estudiantes que le ayuden al detective a
reconstruir la historia, a partir de la seleccion de la respuesta a
las siguientes preguntas:

- ;Qué sucedid en San Bernardo la noche anterior al desfile en
honor a Malena?

- /Qué hacen el teniente y el detective para resolver el
misterio?

- ;Quiénes son los sospechosos del robo?

Luego, se invita a los estudiantes a continuar en la
reconstruccion de la historia a partir de la idea principal, los
estudiantes leen tres ideas principales, deben seleccionar la
vifieta que corresponde a cada una de ellas.
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Flujo d = Enseitianza/Actividades de aprendizaje RECHISOs
aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente Actividad 3 Recurso interactivo
presenta Titulo: Los personajes de la historieta (S/K 3) ]
el tema Material del
« El docente afianza en los estudiantes la habilidad para estudiante

reconocer a los personajes de la historieta. Para ello, propone
que los estudiantes lean las siguientes pistas, y a partir de ellas
seleccionen las imagenes que se relacionan con los personajes
de la historieta:

- Tiene una herida en su mano y les teme a los medicos.

Viene de la ciudad y ayuda al teniente.

- Sabe mucho de la historia de Malena y se preocupa por

el robo.

Esta preocupado por la situacion econdmica del museo.

- Esta muy interesado en la princesa muisca y es mas fuerte de
lo que aparenta.

Actividad 4 Recurso interactivo
Titulo: Resuelve el misterio (S/K 4)
Material del
+ El docente fortalece en los estudiantes la habilidad para estudiante
identificar y resolver el misterio de la historieta a partir de la
situacion.
Para ello, plantea una actividad en la que los estudiantes
deberén reunir las pistas para encontrar al ladrén de la
momia, inicialmente identificaran al sospechoso, luego deben
completar una tabla con lo que saben de cada sospechoso, y
finalmente se invita a los estudiantes a reflexionar a partir de la
siguiente pregunta: ;Quién tenia una razén para robarse a la
momia de Malena, la princesa muisca?
Actividad 5 Recurso interactivo
Titulo: El desenlace (S/K 5) )
Material del
« El docente refuerza en los estudiantes la comprension del estudiante
desenlace de la historieta.
Para ello, el docente sugiere que lean el final de la historieta.
Actividad 6 Recurso interactivo
Titulo: El tema de la historieta (S/K 1)
Material del

+ El docente enfatiza en la identificacion del tema de la historieta,  estudiante
para lograr el objetivo plantea las siguientes preguntas a partir
de las cuales los estudiantes deben seleccionar la respuesta
correcta:

- ;Cudl era el problema de los habitantes de San Bernardo?
- .Como se soluciond el problema de los habitantes del pueblo?
- .Como se puede resumir lo que sucedio en la historieta?
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El estudiante  Actividad 7 Recurso interactivo
trabaja en . S ]
sus tareas « El docente propone una jornada de lectura de historietas. Material del
Para ello, sugiere que los estudiantes lleven al aula de clase estudiante
Socializacién historietas, para ser leidas por grupos de trabajo y sigan las

siguientes instrucciones:

- Cada estudiante debe tener una historieta corta que le
gustaria compartir.

- Cada uno lee la historieta e identifica algunos de los
personajes.

- En grupos de cuatro personas seleccionan una historieta e
indican qué sucede en el inicio, en el nudo y al final.

- Un representante del grupo muestra qué pasa en la historieta
y explica el desenlace.

Resumen Resumen El docente enfatiza en los elementos clave para comprender Recurso interactivo
las partes de una historieta, para ello expone una animacion )
titulada Elementos de la historieta, incluye elementos clave Material del

como por ejemplo: estudiante

- Una historieta se puede ordenar en inicio, nudo y desenlace,
como un cuento.

- Para identificar cada parte se deben observar los momentos
mas importantes.

- Elinicio de la historieta muestra a los personajes principales.

- En el nudo se conoce el problema y los personajes, quienes
tienen que superar dificultades para llegar al final.

- En el desenlace, todo se soluciona y se comprende.

- En una historieta también se deben identificar a los personajes.

Tarea Tarea Luego de la explicacion relacionada con las partes de la Recurso interactivo
historieta, los personajes y el tema, se sugiere que los )
estudiantes dibujen una historieta a partir de la seleccion de los ~ Material del

siguientes elementos: estudiante

- Dos personajes.
- Un lugar o escenario.
- Un tema.
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