Materia Unidad de aprendizaje
Lenguaje ¢Como se comunica mi entorno?

Titulo del objeto
de aprendizaje

Identificacion de tipos de historietas.

Recurso de Grado: 1

aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: ;Como se comunica mi entorno?

relacionado Objeto de aprendizaje: Identificacion de algunos elementos que constituyen
(Pre-clase) las historietas.

Recurso: Resumen.

Objetivos de El estudiante reconoce las caracteristicas que diferencian las historietas.

aprendizaje . - o
P ) El estudiante contrasta las caracteristicas de algunas historietas.

Habilidad/ 1. Reconocer las partes de las historietas.
conocimiento o o e
2. Distinguir las imagenes de las historietas.
3. Identificar el tema de las historietas.

4. Contrastar las caracteristicas de las historietas, comics y mangas.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccion:

Resalta las caracteristicas de los personajes de las historietas.
« Objetivos

+ Desarrollo — Explicacion:
Actividad 1: La historieta (S/K 1, 2, 3, 4).
Actividad 2: Completa la historieta (S/K 1, 2, 3, 4).

« Desarrollo — Socializacion:
Actividad 3: El docente resalta la secuencia de la historia de una historieta a
partir de imagenes.

* Resumen:
El docente enfatiza en las caracteristicas de los siguientes recursos: historieta,
comics y manga.
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Flujo de + Tarea:

aprendizaje El docente refuerza los elementos significativos de las historietas.
Guia de Se espera que el estudiante reconozca las caracteristicas que diferencian las
valoracion historietas y las contraste a partir de los personajes, e imagenes de las historietas.
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Flujo de Recursos
aprendizaje recomendados

Enseiianza/Actividades de aprendizaje

Introduccion  Introduccidn < El docente resalta las caracteristicas de los personajes de las Recurso interactivo
historietas, propone que realicen la agrupacion de personajes

relacionados con historietas, comics y manga, (se deben

destacar rasgos de 0jos tipo manga, formas de nariz, cabello,

cuerpos y linea de dibujo). Luego deben explicar qué tienen en

comun los personajes.

* Presentacion de objetivos (Learning Objetives).

Q0

Desarrollo El docente Actividad 1 Animacion
presenta Titulo: La historieta (S/K 1, 2, 3, 4)

el tema Recurso interactivo

+ El docente ejemplifica y explica las caracteristicas de historietas,

comics y mangas. Material del

estudiante

Q@

Para ello, expone una animacion titulada Quirbi, el ilustrador,
quien expone los estilos de dibujo que hace con su
correspondiente explicacion y ejemplo:

- Tira cdmica: en la tira comica se realizan dibujos sencillos en
blanco y negro, aunque a veces pueden aparecer a color. Se
cuenta una situacion graciosa en pocas vifietas y poco texto.

- Las tiras comicas aparecen en una seccion especial de los
periodicos y revistas.

- Libros de comic: Para los libros de coémic se utilizan dibujos
con muchos mas detalles y a color. Los libros de cémic mas
populares son los de superhéroes. Las historias de los libros
de cémics son més largas. Se utilizan muchas  vifietas y
tienen varias nubes para los diadlogos y las onomatopeyas.
Los libros de cémic cuentan un episodio de la vida del
superhéroe; es una serie de libros que narran una larga
historia.

- El manga: El manga es un estilo de historieta creada en
Japén. Como los libros de comics, con estos dibujos se
narran historias largas en varios episodios, pero tienen un
estilo muy particular. Lo que mas se destaca de la caricatura
manga son los ojos de los personajes.

* Luego, el docente enfatiza en la distincion de las imagenes de ‘ ‘
las historietas, para ello, Recurso interactivo

Plantea una actividad en la que los estudiantes deben observar ~ Material del
algunas expresiones de los ojos y relacionarlas con el nombre estudiante
que corresponda. Posteriormente, los estudiantes deben

seleccionar las imagenes que se utilizarfan para realizar un

codmic manga.
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Flujo de Recursos

Enseitianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Desarrollo El docente Actividad 2 Recurso interactivo
presenta Titulo: Completa la historieta (S/K 1, 2, 3, 4, 5) }
el tema Material del
« El docente refuerza en los estudiantes la habilidad para estudiante
identificar las caracteristicas de los diferentes tipos de
historietas.

Para ello, propone que los estudiantes escuchen la narracion

de una historia, y a partir de ella organicen las imagenes de la
historieta. Luego, deberan seleccionar el tipo de historieta que
armaron de acuerdo a la historia: tira cémica, libro de comic o

manga.
El estudiante  Actividad 3 Recurso interactivo
trabaja en « El docente resalta la secuencia de imagenes de una historieta, ]
sus tareas para que los estudiantes narren de manera oral y colectiva la Material del
o historia representada en la historieta. estudiante
Socializacién
Resumen Resumen El docente enfatiza en las caracteristicas de los siguientes Recurso interactivo
recursos: historieta, comic y manga. Los estudiantes deben }
seleccionar las imagenes o textos que correspondan a cada tipo Material del
de recurso. estudiante
Tarea Tarea Luego de la explicacion relacionada con las caracteristicas de la Recurso interactivo
historieta, el comic y manga, el docente refuerza los elementos )
significativos de las historietas, para ello, propone que los Material del
estudiante

estudiantes escuchen un audio de una historia, y a partir de él,
seleccionen un estilo de historieta: tira comica, libro de cémic o
manga para realizar una historieta.
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