Materia Unidad de aprendizaje
Matematicas Comparando y caracterizando figuras

Titulo del objeto

d . Identificacion de la simetria en el plano.
e aprendizaje

Recurso de Grado: 2

aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: Comparando y caracterizando figuras.

relacionado Objeto de aprendizaje: Reconocimiento de los objetos geométricos relacionados
(Pre-clase) a las lineas rectas.

Recurso: Resumen.

Unidad de aprendizaje: Comparando y caracterizando figuras.
Objeto de aprendizaje: Identificacion de figuras planas.
Recurso: Resumen.

Objetivos de Reconocer las propiedades de la simetria de figuras en el plano.

aprendizaje : . : :
P J Establecer, por medio de un punto o una linea de referencia, correspondencia de

forma, posicion y tamafio entre figuras planas.

Encontrar la relacion entre los objetos de su entorno con las caracteristicas de la
simetria para realizar disefios geométricos.

Habilidad/ 1. Distingue el reflejo de una figura plana, como una forma de simetria axial.
conocimiento , . ,
Reconoce el eje de simetria de una figura plana.
Relaciona la simetria central con una rotacion de 180° de la figura plana.

Representa figuras planas simétricas.

v M N

Investiga las aplicaciones de la simetria en su entorno (vegetales, animales,
moléculas, virus y desarrollo celular).

o

Reconoce la simetria en algunas formas de la naturaleza.

7. Realiza dibujos empleando figuras geométricas con repeticion (teselados, frisos,
redes, etc.).

8. Construye con hojas de papel u otro tipo de material manipulable objetos con
caracteristicas simétricas (guirnaldas, frisos, etc.).

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea

aprendizaje .,
P ) « Introduccion

» Objetivos
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Flujo de  Desarrollo — Explicacion:
aprendizaje Actividad 1: Completemos figuras.
Actividad 2: Simetrfa en el mundo.
Actividad 3: Teselados con simetria.
Actividad 4: Hagamos guirnaldas.

« Desarrollo — Socializacion:
Actividad 5.

 Resumen

* Tarea

Guia de Se espera que el estudiante determine el eje de simetria de distintas figuras y
valoracion que relacione las caracteristicas de la simetria con la elaboraciéon de disefios
geometricos.
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Introduccién  Introduccion - El docente presenta un video en el que se muestra como se Video
hacen dibujos que sean simétricos (la palabra simétrico no se
utiliza en el video), en el video se muestra el procedimiento
para construir figuras con papel, se resalta como se debe dividir
el papel por la mitad, si se desea que un dibujo o imagen
quede igual en sus dos mitades.

Material del
estudiante

i} Posteriormente se les pide a los estudiantes que después de
ver el video, construyan una tarjeta y la peguen en el material
del estudiante.

+ El docente muestra los objetivos de la clase. Objetivos de la clase

Desarrollo El docente Actividad 1 Recurso interactivo
presenta Completemos figuras (S/K 1, 2, 3y 4)

oo el tema - ' ' ' Matemal del
O\ * El docente utiliza un recurso interactivo de arrastre para unir estudiante

las piezas que correspondan para completar en cada caso la
figura.

Los estudiantes solucionan la actividad en el recurso interactivo
uniendo las figuras con una linea.

Posteriormente el docente permite que los estudiantes recorten
unos papeles del material del estudiante y les indica con el
recurso interactivo que realicen dobleces que impliquen un eje
de simetria.

El docente ahora le pide a los estudiantes que doblen las
figuras por la linea marcada y posteriormente les pregunta en
cuéntas partes dividio la figura la linea, permite que escriban la
respuesta en el material del estudiante, el docente les permite
participar y escucha las respuestas de los estudiantes, ahora el
docente muestra que el eje de simetria de una figura es una
linea recta que la divide en partes que al colocar una sobre la
otra coinciden (en el recurso se muestra un ejemplo).

Actividad 2 Animaciéon

Simetria en el mundo (S/K 5y 6) A ,
Recurso interactivo

* El docente presenta una animacion en la que se muestra una
imagen de una mariposa y su eje de simetria, se muestra cuél
es el gje de simetria de la mariposa y se indica que hay otras
formas de simetria en las figuras planas, se muestra la imagen
de la mariposa pero se coloca un espejo en la mitad de la
figura y se resalta que la figura y el reflejo forman la figura
completa, ahora se muestra una figura y se resalta en ella el eje
de simetria central y en la animacion se presenta una rotacion
de 180° de la figura para resaltar el eje de simetria central.

Material del
estudiante

Los estudiantes trazaran el eje de simetria indica en la
animacion en el material del estudiante de acuerdo a la imagen
que se le presente.
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Desarrollo El docente Luego de ver la animacion los estudiantes deben completar

presenta una imagen con la informacion de la animacién y deben
. el tema trazar los ejes de simetria de las imagenes que se le presentan.
Q Posteriormente los estudiantes deben colocar un espejo en

las imagenes como mostro la guia del museo en la animacion
(el docente debe llevar un pequefio espejo para que los
estudiantes puedan realizar la actividad o si lo prefiere puede
solicitar previamente a los estudiantes que lleven un espejo al
salon de clases), los estudiantes deben responder las preguntas
que se encuentran en el material del estudiante.

El docente debe facilitar a los estudiantes una hoja calcante

o solicitarles que cada estudiante lleve una al salén de clases
para realizar la actividad que la gufa del museo les ensefio a los
nifos en la animacion.

El docente presenta en el recurso interactivo algunas imagenes
de figuras planas y le pide a los estudiantes que tracen la linea
0 gjes de simetria que tengan las figuras en el material del
estudiante, después los estudiantes deben seleccionar de un
grupo de figuras cuales son simétricas y cuéles no.

Posteriormente los estudiantes utilizan una hoja de papel de
calco que doblan por la mitad, en una mitad de la hoja los
estudiantes calcan una figura y luego cierran la hoja y calcan
la figura que ya hicieron, al abrir la hoja el docente indica a
los estudiantes que la linea por donde se dobld es el eje de

simetria.
Actividad 3 Recurso interactivo
Teselados con simetria (S/K 7)
Material del
« El docente presenta en el recurso interactivo como se puede estudiante
construir un panal de abejas utilizando la simetria, después el
docente le pide a los estudiantes que completen el teselado
que pueden ver en el recurso interactivo y en el material del
estudiante recordando que el eje de simetria es uno de los
lados de la figura.
Actividad 4 Video
Hagamos guirnaldas (S/K 8) .
Material del
* El docente presenta un video con tomas de estudio en el que estudiante

se indica la forma de hacer una guirnalda, los estudiantes
deben construir las guirnaldas que se ensefian en el video

y pegarlas en el material del estudiante, el docente debe
preguntar a los estudiantes por las caracteristicas que tienen
este tipo de figuras.
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Desarrollo El estudiante  Actividad 5 Recurso interactivo
trabaja en (Todos los Skills)

oo sus tareas ' ' ' Mate(ial del
O\ « Los estudiantes forman grupos de trabajo, y en el material del estudiante

Socializacién estudiante deben establecer por medio de un punto o una
linea de referencia el eje de simetria de las imagenes que se
encuentran en el material del estudiante.

Posteriormente los estudiantes deben completar algunas
imagenes teniendo en cuenta que son simétricas.

« Los estudiantes deben dibujar y construir una guirnalda con
caracteristicas simétricas, posteriormente cada grupo de
estudiantes presenta ante sus compafieros el friso que han
construido y cudles son las caracteristicas simétricas que tiene
el friso.

Resumen Resumen « El docente presente en el recurso interactivo una figura plana Recurso interactivo
y su gje de simetria, se muestra colocando un espejo sobre ‘
o~ la imagen. El docente pide a los estudiantes que tracen los Material del
ejes de simetria de las figuras planas que se encuentran en el estudiante
material del estudiante, posteriormente el docente muestra que
el eje de simetria de una figura es una linea recta que la divide
en partes que al superponerse coinciden (en el recurso se
muestra un ejemplo).

¢

« El docente presenta algunas aplicaciones de la simetria en el
entorno y le pide a los estudiantes que escriban en el material
del estudiante algunos ejemplos de simetria que puedan ver en
sU entorno o en su propio cuerpo.

* El docente presenta algunos dibujos construidos empleando
figuras geométricas con repeticién y le pide a los estudiantes
que construyan dibujos del mismo tipo en el material del
estudiante.

Tarea Tarea * Los estudiantes deben completar figuras que se encuentran Recurso interactivo
en el material del estudiante teniendo en cuenta que son

ohn simétricas. Mater_ial del
\/ estudiante

En las imagenes que se presentan en el material del estudiante
los estudiantes deben trazar los ejes de simetria que tienen las
imagenes.

« Los estudiantes deben disefiar y construir un friso o guirnalda
empleando figuras geométricas con repeticion.
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