Materia
Matematicas

Titulo del objeto

de aprendizaje

Unidad de aprendizaje
Construyamos estrategias
para identificar la medida

Comparaciéon de cantidades de dinero expresadas con diferentes
denominaciones.

Recurso de Grado: 1
aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: Reconociendo el entorno, empecemos por comparar.
relacionado Objeto de aprendizaje: Reconocimiento de la unidad monetaria nacional.
(Pre-clase) Recurso: Resumen.
Objetivos de Identificar cantidades de dinero a pagar haciendo uso de las diferentes

aprendizaje

denominaciones de la unidad.

Realizar combinaciones de monedas v billetes de la unidad monetaria nacional
determinando una cantidad.

Habilidad/
conocimiento

1. Identifica la cantidad de monedas y/o billetes que conforman otro/a de
denominacion mayor.

2. Descompone una cantidad de dinero en billetes y/o monedas.

Flujo de
aprendizaje

Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea
o Introduccion
» Objetivos

+ Desarrollo — Explicacion:
Actividad 1. Cantidades iguales.

» Desarrollo — Socializacion:
Actividad 2.

e Resumen

* Tarea

Guia de
valoracion

Se espera que el estudiante relacione las diferentes denominaciones del dinero
expresado en pesos colombianos. Para hacerlo se utilizara el contexto de una
tienda donde se paga y se da cambio y el estudiante completa cantidades
utilizando monedas y billetes.
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Introduccién  Introduccién - El docente presenta una animacion en la que dos nifios tienen Animacion
un objeto que no les es de utilidad y no saben qué hacer con
él, unas nifias (son mayores que los nifios) se percatan del
problema en el que se encuentran asf que les dicen que se lo
vendan, una de ellas le ofrece dos billetes, la otra le ofrece méas
de 12 monedas, los dos nifios se miran y no saben a qué nifia

ot venderle el objeto, una ofrece solo dos pero son billetes, la otra
son monedas pero son muchas mas.

Material del
estudiante

* El docente permite que los estudiantes respondan en al
material del estudiante cual es la mejor decision que pueden
tomar los nifios y porqué, posteriormente les pregunta y
escucha sus respuestas, el docente debe tener cuidado de no
indicar cual es la respuesta correcta.

+ Objetivos de la clase. Objetivos de la clase

Desarrollo El docente Actividad 1 Recurso interactivo
presenta Cantidades iguales (S/K 1y 2)

oo el tema ' ' l\/lategal del
O\ * El docente presenta un recurso interactivo de arrastre en el estudiante

que se debe igualar la cantidad de dinero que se le indica,
primero se le muestra un billete y se debe igualar arrastrando
otras monedas y billetes, después se escribe una cantidad

en numeros y se debe construir esa cantidad utilizando las
monedas v billetes, en el material del estudiante se muestran
varios ejercicios que el docente permite que los estudiantes
solucionen y posteriormente retroalimenta solucionandolos con
ayuda del recurso interactivo.

El estudiante  Actividad 2 Recurso interactivo
trabaja en (Todos los Skills)

sus tareas Material del

* Los estudiantes se organizan en grupos de trabajo y recortan estudiante

Socializacién los modelos de monedas y billetes que se encuentran en el

material del estudiante, los debe colorear y con ayuda de ellos

los estudiantes solucionan algunos problemas que implican

transacciones monetarias, el docente puede proponer a los

estudiantes que algunos hagan el papel de tendero y otro de

cliente, de esta forma compran y venden (a modo de ejercicio)

borradores, esferos, cuadernos, etc.

 En el material del estudiante los estudiantes escriben cuantas
monedas y billetes fue necesario utilizar para comprar los
productos.

El docente participa activamente en la actividad definiendo
cuantos billetes y monedas de cada denominacion que
cada estudiante debe tener, el docente debe indicar que

los estudiantes que tomen el papel de tendero deben tener
una base para dar cambio (el docente les puede pedir a los
estudiantes que recorten mas modelos de monedas o si lo
desea que en cada grupo de trabajo se determine una base
que tendré el tendero.
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Resumen Resumen El docente pregunta a los estudiantes cuantas monedas Recurso interactivo
debe utilizar para cambiar un billete de $20.000, permite )

o que respondan en el material del estudiante y utiliza un Material del
recurso interactivo de arrastre para solucionar el ejercicio con estudiante
participacion de los estudiantes, ahora se muestra una cantidad
y le pregunta a los estudiantes cuantas monedas y billetes son
necesarias para completar esa cantidad, permite que respondan
en el material del estudiante y con ayuda del recurso interactivo
de arrastre soluciona el ejercicio con la participacion de los
estudiantes.

Tarea Tarea * En el material del estudiante se encuentran varios ejercicios en Recurso interactivo
los que los estudiantes deben dibujar las monedas v billetes

o= necesarios para completar una cantidad. Material del
v estudiante

* El estudiante debe solucionar un problema que sucede en
una tienda, en la que se debe determinar cuantas monedas y
billetes son necesarios para entregar el cambio al cliente.

« El docente utiliza el recurso interactivo para mostrar las
instrucciones de la tarea a los estudiantes, el docente es
quién valida la tercera pregunta que se muestra en el recurso
interactivo.
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