Unidad de aprendizaje
Materia Y quién ocupa esta posiciéon?,
Matematicas Completemos secuencias y hallemos
términos desconocidos

Titulo del objeto
de aprendizaje

Construccion de secuencias de tipo aditivo y multiplicativo.

Recurso de Grado: 2

aprepd|zaje Unidad de aprendizaje: ;Y quién ocupa esta posicion?, completemos secuencias y
relacionado hallemos términos desconocidos.

(Pre-clase) Objeto de aprendizaje: Reconocimiento de secuencias.

Recurso: Resumen.

Unidad de aprendizaje: ;Y quién ocupa esta posicion?, completemos secuencias y
hallemos términos desconocidos.

Objeto de aprendizaje: Descripcion de secuencias numéricas, con formas
geomeétricas y figuras.

Recurso: Resumen.

Unidad de aprendizaje: ;Y quién ocupa esta posicion?, completemos secuencias y
hallemos términos desconocidos.

Objeto de aprendizaje: Identificacion de elementos desconocidos en secuencias
numeéricas, formas geometricas y figuras.

Recurso: Resumen.

Objetivos de Describir cualitativamente el cambio dentro de una secuencia de nimeros con
aprendizaje patrén de formacion de tipo aditivo, proponiendo secuencias nuevas a partir de ello.

Proponer, a partir de relaciones numéricas o geomeétricas, la construccion de
secuencias nuevas.

Habilidad/ 1. Propone patrones aditivos para generar secuencias.

conocimiento L .
2. Propone patrones multiplicativos para generar secuencias.

3. Propone patrones de repeticion para generar secuencias con formas
geomeétricas y figuras.

Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea
aprendizaje .

P J  Introduccion
» Objetivos

 Desarrollo — Explicacion:
Actividad 1: Patrones aditivos.
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Flujo de Actividad 2: Patrones multiplicativos.

aprendizaje Actividad 3: Patrones repetitivos.
 Desarrollo — Socializacion:
Actividad 4.
* Resumen
+ Tarea
Guia de Se espera que el estudiante proponga patrones aditivos, multiplicativos y de
valoracion repeticion para generar secuencias y que dados los patrones el estudiante el

estudiante seleccione el punto de inicio y genere las secuencias correspondientes.
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Introduccion

Desarrollo

o=

Q

Introduccion

El docente
presenta
el tema

+ El docente presenta una animacion en la que se encuentran Animacion
los deportistas de halterofilia colombianos preparandose para
los olimpicos, deben entrenar levantando cada semana mas
peso para poder ir entrenando el cuerpo 'y no llegar a sufrir
ningun tipo de lesién por sobrecargar los musculos, asi que 4
deportistas toman un punto de inicio distinto para alzar una
pesa con determinada masa, cada uno de ellos se pregunta
cual debe ser el patron de peso que deben aumentar cada
semana, cada uno tiene que llegar a una cantidad distinta de
peso (en la animacion se muestran de diferente contextura
los deportistas para resaltar que se encuentran en categorias
diferentes).

Material del
estudiante

* El docente le pide a los estudiantes que planteen cuanto peso
debe levantar cada deportista semanalmente para llegar a
su meta, el docente permite que los estudiantes resuelvan la
actividad de la forma que consideren méas conveniente

 En al material del estudiante se muestra una imagen y de
acuerdo a la animacion se le pide a los estudiantes que
escriban ;Coémo se puede establecer el peso que debe
levantar cada deportista semanalmente para llegar a su meta?

+ Objetivos de la clase. Objetivos de la clase

Actividad 1 Animacion

Patrones aditivos (S/K 1) _ ‘
Recurso interactivo

+ El docente pide a los estudiantes que expliquen de forma
escrita y verbal qué es un patrén, el docente permite que
los estudiantes respondan, ahora pide que propongan los
patrones necesarios para construir la secuencia que debe
tener cada deportista de la introduccion para realizar sus
ejercicios, los estudiantes realizan la actividad en el material
del estudiante y posteriormente el docente utiliza el recurso
interactivo para escribir las secuencias y el patrén que
proponen los estudiantes.

Material del
estudiante

El docente ahora les pide a los estudiantes que propongan
un punto de inicio y un patron aditivo para construir una
secuencia, permite que los estudiantes realicen la actividad en
el material del estudiante y posteriormente utiliza el recurso
interactivo para escribir el punto de inicio, el patron y la
secuencia que proponen algunos de los estudiantes.

El docente da los lineamientos para que los estudiantes
coloquen datos coherentes como punto de inicio y patrén
para la secuencia de ejercicios, el docente decide si la
secuencia tenga o no el mismo aumento que la secuencia de
la introduccion.
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Desarrollo El docente Actividad 2 Recurso interactivo

presenta Patrones multiplicativos (S/K 2) )
o= el tema Material del
« El docente pide a los estudiantes que de forma verbal y escrita  estudiante
O\ expliquen qué entienden por un patron multiplicativo, permite

que los estudiantes respondan y presenta un ejemplo de una
secuencia con un patron multiplicativo (puede ser del tipo: 4;
12; 36; 108 y n). El docente debe hace énfasis en que es un
patron multiplicativo porque la secuencia se construye a partir
de multiplicaciones con dicho patrén.

El docente presenta dos ejemplos de secuencias
multiplicativas, permite que los estudiantes intenten definir
cual es el patréon de todas las secuencias, ahora el docente
les muestra un punto inicial de una secuencia y el patron
multiplicativo y les pide a los estudiantes que intenten
construir la secuencia en el material del estudiante teniendo
esas dos cosas, posteriormente el docente construye la
secuencia utilizando el recurso interactivo que le permite
escribir (se repite el proceso con dos secuencias mas).

Antes de esto los estudiantes deben trabajar varios ejemplos
y ejercicios, ya que las secuencias de tipo aditivo si las han
trabajado mientras que las de tipo multiplicativo no son tan
familiares, ademas la idea més que definir o explicar qué es
un patron aditivo, se debe hacer énfasis en qué proponga
patrones multiplicativos para generar secuencias.

Ahora les pide a los estudiantes que determinen cuél es el
patron de la secuencia y les permite que lo escriban en el
material del estudiante, posteriormente el docente utiliza

el recurso interactivo para escribir el patrén multiplicativo

e indicar a los estudiantes como se puede comprobar si el
patron es el indicado.

El docente les pide a los estudiantes que propongan por lo
menos dos patrones multiplicativos, sus respectivos puntos
de inicio y que generen la secuencia correspondiente a cada
patrén y su punto de inicio. El docente utiliza el recurso
interactivo que le permite escribir para retroalimentar la
actividad.

El docente presenta el punto de inicio y un patron
multiplicativo para dos secuencias, les pide a los estudiantes
que construyan las secuencias en el material del estudiante y
posteriormente utiliza el recurso interactivo para construir las
secuencias con la participacion de los estudiantes. Ahora el
docente presenta dos secuencias multiplicativas incompletas,
le pide a los estudiantes que identifiquen el patrén de las
secuencias y que las completen.
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Desarrollo El docente Actividad 3 Recurso interactivo
presenta Patrones repetitivos (S/K 3)

it el tema A ' l\/latemal del
O\ * El docente presenta a los estudiantes una secuencia con estudiante

formas geométricas y figuras, pide a los estudiantes que
identifiquen las imagenes que se repiten y que forman un
patron de repeticion, permite que los estudiantes resuelvan

la actividad en el material del estudiante y posteriormente
retroalimenta la actividad indicandole a los estudiantes cual es
el patron de repeticion y como este permite generar el resto
de la secuencia si se tiene determinado el punto de inicio.

Ahora el docente pide a los estudiantes que propongan

un patron de repeticion y un punto de inicio para generar
una secuencia con formas geomeétricas y figuras, el docente
posteriormente utiliza un recurso interactivo de arrastre en

el que con unos elementos que se presentan en el recurso
puede generar un patrén, un punto de inicio y una secuencia.

El estudiante  Actividad 4 Recurso interactivo
trabaja en (Todos los Skills)

sus tareas Material del

* Los estudiantes se relinen en grupos de trabajo y en el estudiante

Socializacién material del estudiante deben proponer patrones (aditivos,

multiplicativos y de repeticidn) para generar secuencias,

posteriormente los estudiantes presentan a los demas grupos

las secuencias que han construido, el docente debe verificar

que cada secuencia cuente con el patron indicado y el punto

de inicio que los estudiantes han decidido, para ello utiliza una

tabla de chequeo en el recurso interactivo, si lo desea puede

hacerlo en forma de concurso y le puede dar un puntaje a

cada grupo para obtener un ganador.

El docente permite que los estudiantes solucionen en el
material del estudiante situaciones aditivas similares a las que
solucionaron los estudiantes en la actividad 1.

Posteriormente el docente permite que los estudiantes
completen las secuencias numéricas que se encuentran en el
material del estudiante y que las comparen entre los grupos
de trabajo.

Resumen Resumen El docente pide a los estudiantes que propongan un patron Recurso interactivo
aditivo, un patron multiplicativo y un patrén de repeticion para

o= generar sus respectivas secuencias, permite que los estudiantes
realicen la actividad en el material del estudiante, posteriormente
el docente presenta un ejemplo de cada patrén y un punto de
inicio y con el recurso de arrastre genera la secuencia con la
participacion de los estudiantes.

Material del

¢ estudiante
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Flujo de Recursos

Enseiianza/Actividades de aprendizaje

aprendizaje recomendados
Tarea Tarea * Se les pide a los estudiantes que en el material del Recurso interactivo
estudiante propongan patrones aditivos, multiplicativos y de )
repeticion para generar una secuencia aditiva, una secuencia Material del
estudiante

multiplicativa y una con un patrén de repeticion.

« El docente utiliza el recurso interactivo para presentar las
instrucciones de la tarea, posteriormente presenta tres
patrones para que los estudiantes seleccionen el punto de
inicio y generen las secuencias correspondientes en el material
del estudiante.
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