Unidad 06:
Expreso mis ideas con respeto

hacia los demés. Manejo eficiente de la comunicacién
Grado 03 - Lenguaje

Clase: Nombre:

Introduccion

a. Lee las siguientes situaciones. Luego, Unelas con el texto que ayuda a
solucionar cada situacion, por medio de una linea.
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b. Ana vive en el norte de la ciudad y Jaime en el sur. Lee su conversacion.

Ana, sEntonces nos
vemos en el parque
central para el picnic?

sPicnic con esta lluviae

sCudl lluviae 3De qué me
estds hablando?

;Por qué crees que hay
un malentendido?

1. El estudiante transmite un mensaje con claridad.

. 2. El estudiante evidencia la importancia de la comunicacién en la solucién
de conflicto.
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) Actividad 1

o Observa el esquema para recordar la estructura de un cuento.

Es una narracion

breve que relata

hechos reales o
imaginarios a

fravés de unos
personajes.

inicio Conflicto

Infroduce a los Los personaijes tienen Se narra cémo se

personajes en una un problema o resuelve el problema
situacion inicial. aventura que altera que los personajes
su situacion inicial. tienen en el conflicto.

9 Recuerda que a pesar de que los cuentos son historias inventadas, tratan
temas que nos dejan ensenanzas para aplicar en nuestra vida diaria. Algunos
de esos temas son:

+El amor
+ La felicidad

*El respeto
. La solidaridad

*La ternura
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€) Lee el siguiente cuento.

El mejor guerrero del mundo

Caucasum era un joven valiente, experto espadachin, que sonaba con
convertirse en el mejor guerrero del mundo. En todo el ejército no habia
quien le venciera en combate, y sonaba con convertirse en el gran
general, sucediendo al anciano cobarddn que ocupaba el puesto.

El rey le apreciaba mucho, pero el dia que le contd su sueno de llegar a
ser general, le mird con cierto asombro y le dijo:

—Tu deseo es sincero, pero no podrd ser. AUn fienes mucho que aprender.

Aqguello fue lo peor que le podia pasar a Caucasum, que se enfurecid
tanto que abandond el palacio, decidido a aprender todas las técnicas
de lucha existentes. Paso por todo tipo de gimnasios y escuelas,
mejorando su técnica y su fuerza, pero sin aprender nuevos secretos,
hasta que un dia fue a parar a una escuela muy especial, una gris
fortaleza en lo alto de una gran montana. Segun le habian contado, era
la mejor escuela de guerreros del mundo, y sélo admitian unos pocos
alumnos. Por el camino, se enterd de que el viejo general habia estudiado
alliy marché decidido a ser aceptado y aprender los grandes secretos de
la guerra.

Antes de entrar en la fortaleza le obligaron a abandonar todas sus armas.
“No las necesitards mds. Aqui recibirds otras mejores”.
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Caucasum, ilusionado, se desprendid de sus armas, que fueron arrojadas
inmediatamente a un foso por un hombrecillo gris. Uno de los instructores,
un anciano serio y poco hablador, acompand al guerrero a su habitacion,
y se despidid diciendo “En 100 dias comenzard el entfrenamiento”.

i100 dias! Al principio pensé que era una broma, pero pudo comprobar
que no era asi. Los primeros dias estaba histérico y nervioso, e hizo toda
clase de tonterias para conseguir adelantar el entfrenamiento. Pero no lo
consiguio, y termind esperando pacientemente, disfrutando de cada uno
de los dias.

El dia 101 tuvieron la primera sesion. “Ya has aprendido a manejar tu
primera arma: la paciencia”, comenzo el viejo maestro. Caucasum no

se lo podia creer, y soltd una breve risa. Pero el anciano le hizo recordar
todas las estupideces que habia llegado a hacer mientras estaba poseido
por la impaciencia, y tuvo que darle la razén. *Ahora te toca aprender a
triunfar cada batalla”. Aguello le sond muy bien a Caucasum, hasta que
se encontré atado a una silla de pies y manos, subido en un pequeno
pedestal, con decenas de aldeanos tfrepando para tratar de darle una
paliza. Tenia poco tiempo para actuar, pero las cuerdas estaban bien
atadas y no pudo zafarse. Cuando le alcanzaron, le apalearon.

El mismo ejercicio se repitié durante dias, y Caucasum se convencio de
que debia intentar cosas nuevas. Siguid fallando muchas veces, hasta que
cayd en la cuenta de que la Unica forma de frenar el ataque era acabar
con la ira de los aldeanos. Los dias siguientes no dejo de hablarles, hasta
gue consiguid convencerles de que no era ninguna amenaza, Sino un
amigo. Finalmente, fue tan persuasivo, que ellos
mismos le libraron de sus ataduras, y trabaron
tal amistad que se ofrecieron para vengar sus
palizas contra el maestro. Era el dia 202.

—Ya controlas el arma mds poderosa, la
palabra, pues lo que no pudieron conseguir ni
tu fuerza ni tu espada, lo consiguiod fu lengua.

Caucasum estuvo de acuerdo, y se prepard
para seguir su entfrenamiento.
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“Esta es la parte mds importante de todas. Aqui

te enfrentards a los demds alumnos”. El maestro le
acompano a una sala donde esperaban otros 7
guerreros. Todos parecian fuertes, valientes y fieros, como
el propio Caucasum, pero en todos ellos se distinguia
también la sabiduria de las dos primeras lecciones.

“Aqui lucharéis todos contra todos, triunfard quien pueda
terminar en pie”. Y asi, cada manana se enfrentaban los
7 guerreros. Todos desarmados, todos sabios, llamaban

al grupo de fieles aldeanos que conquistaron en sus
segundas pruebas, y tfrataban de influir sobre el resto,
principalmente con la palabra y haciendo un gran uso
de la paciencia. Todos urdian enganos para atacar a

los demds cuando menos lo esperasen, y sin llegar ellos
mismos a lanzar un golpe, dirigian una feroz batalla...

Pero los dias pasaban, y Caucasum se daba cuenta de
que sus fuerzas se debilitaban, y sus aldeanos también.
Entonces cambid de estrategia. Con su habilidad

de palabra, renuncié a la lucha, y se propuso utilizar

sus aldeanos y sus fuerzas en ayudar a los demds a
reponerse. Los demds agradecieron perder un enemigo
gue ademads se brindaba a ayudarles, y recrudecieron
sus combates. Mientras, cada vez
mas aldeanos se unian al grupo de
Caucasum, hasta que finalmente,
uno de los 7, llamado Tronor,
consiguio triunfar sobre el resto. Tan
solo habian resistido unos pocos
aldeanos junto a él. Cuando termind
y se disponia a salir friunfante, el
maestro se lo impidid diciendo: "“no,
solo uno puede quedar en pie”.
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Tronor se dirigidé con gesto amenazante hacia Caucasum, pero este,
adelantandose, dijo:

—sDe veras quieres luchar? 3No ves que somos 50 veces mds NUMerosos?
Estos hombres lo entregardn todo por mi, les he permitido vivir libres y en
paz, No tienes ninguna opcion.

Cuando dijo esto, los pocos que quedaban junto a Tronor se pusieron del
lado de Caucasum. jHabia vencido!

El maestro entrdé entonces con una sonrisa de oreja a oreja: “De todas las
grandes armas, la paz es la qgue mdas me gusta. Todos se ponen de su lado
tarde o temprano”. El joven guerrero sonrié. Verdaderamente, en aquella
escuela habia conocido armas mucho mas poderosas que todas las
anteriores.

Dias después se despididé dando las gracias a su maestro, y volvié a
palacio, dispuesto a disculparse ante el Rey por su osadia. Cuando este
le vio acercarse franquilamente, sin escudos ni armas, sonriendo sabia y
confiadamente, le saludo:

—3Qué hay de nuevo, General?

Sacristédn, Pedro Pablo (15 de mayo de 2015).
www.abc.com. Obtenido de www.abc.com:
http://www.abc.com.py/edicion-impresa/
suplementos/escolar/el-mejor-guerrero-del-mundo-
pedro-pablo-sacristan-14489.html
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Lee las oraciones relacionadas con el cuento El mejor guerrero del mundo y
numeéralas en el orden en el que ocurrieron.

Caucasum fue a estudiar a una gran fortaleza.

JU

Caucasum, un joven sin experiencia, quiere ser general.

Caucasum aprende que la paz es la mejor solucion

a los problemas.

Caucasum aprende a utilizar la palabra.

J U

' Caucasum es el nuevo general.

Caucasum aprende a ser paciente.
/ J o ‘h:

F (3 W (3

W W 2 W

Lee las preguntas acerca del cuento El mejor guerrero del mundo y marca
con una X la respuesta correcta.

;. Qué problema enfrenta
el personaje principal?

¢En qué lugar transcurre la
mayor parte del cuento?

En la fortaleza gris Conquistar a la princesa

En el castillo del Rey Estd triste

En el pueblo

Aprender a solucionar
conflictos
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¢De qué manera Caucasum

¢ Cudl es el tema central del

supera las pruebas? cuento?

Con las armas Ganar a toda costa.

Combatir con armas a

Con paciencia y el
didlogo con los demas

) U

los enemigos

La paz y reconciliacion
con los enemigos

Enganando a sus
contrincantes

L

@ Vuelve a leer el cuento El mejor guerrero del mundo. Luego senala con color
verde el inicio del cuento, con rojo el conflicto y con el desenlace.

@ Socializacion

) Actividad 2

o Recuerda la definicion de lo que es un didlogo. Luego, lee algunas
recomendaciones para llevar un buen didlogo con tus companeros.

El didlogo

Es una conversacion entre dos o mads personas, en la cual se
infercambia informacidon y se comunican sentimientos, deseos
y pensamientos. Esta conversacion puede ser oral o escrita.
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* Toma en cuenta el contexto y las circunstancias en las que se
desarrolla el didlogo.

e Escucha con atencidon lo que dice tu companero, no lo interrumpas
cuando esté hablando.

e Respeta sus opiniones y expresa con respeto también las tuyas.

» Recuerda que el didlogo es una herramienta para solucionar
dificultades y problemas, para establecer acuerdos.

@) Luego de observar la animacién El conflicto, reUnete con otro compafero
para dramatizar la situacion. Cada uno escoge un personaje y dialogan para
encontrar una soluciéon al conflicto.
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Resumen

Lee las oraciones relacionadas con el didlogo y escribe si son falsas o verdaderas.

No importa el texto .,
- : : El didlogo solo es oral. :
de un didlogo. —_— —_—

En un didlogo, uno , El didlogo nos permite ,
siempre tiene larazén. resolver conflictos. "

@] Tarea

Vuelve a observar la animacion El conflicto. Luego escribe un cuento alrededor
del problema planteado siguiendo los pasos.

1. Identifica el tema del cuento.
2. Describe a los personagjes.

3. Piensa en el conflicto al que se van a enfrentar los personajes.

4. Escribe un didlogo que ayude a los personajes a solucionar el
problema.

5. Usa tu imaginacion para escribir un final sorprendente y un gran
titulo.
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