Unidad de aprendizaje
Explorando nuestro entorno con
rectas y poligonos

Materia
Matematicas

Titulo del objeto
de aprendizaje

Descripcion de paralelepipedos y prismas como cuerpos geomeétricos.

Recurso de Grado: 2

aprepdlzaje Unidad de aprendizaje: Comparando y caracterizando figuras.

relacionado Objeto de aprendizaje: Reconocimiento de los objetos geométricos relacionados
(Pre-clase) a las lineas rectas.

Recurso: Resumen.

Unidad de aprendizaje: Comparando y caracterizando figuras.

Objeto de aprendizaje: Identificacion de la congruencia y la semejanza de figuras
presentes en su entorno.

Recurso: Resumen.

Grado: 3

Unidad de aprendizaje: Explorando nuestro entorno con rectas y poligonos.
Objeto de aprendizaje: Identificacion de Poligonos.
Recurso: Resumen.

Objetivos de Determinar al paralelepipedo como un tipo especial de prisma.

aprendizaje : - ) , -
P J Identificar las caracteristicas de los paralelepipedos a partir de la observacion de

objetos de su entorno.

Identificar las caracteristicas de los prismas a partir de la observacion de objetos de
su entorno.

Habilidad/ 1. Identifica los elementos de los paralelepipedos.
conocimiento
2. Reconoce al cubo como un tipo especial de paralelepipedo.
3. Identifica en su entorno objetos con forma de paralelepipedos.
4. Describe las propiedades de los paralelepipedos.
5. Identifica los elementos de los prismas.

6. Reconoce en su entorno objetos con forma de prismas.

7. Describe las propiedades de los prismas que no son paralelepipedos.
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Flujo de Introduccion — Desarrollo — Socializacion — Resumen — Tarea
aprendizaje .

P J * Introduccion
» Objetivos

 Desarrollo — Explicacion:
Actividad 1: Juguemos con dados y cajas.
Actividad 2: Prismas.

» Desarrollo — Socializacion:

Actividad 3.
* Resumen
» Tarea
Guia de Se espera que el estudiante reconozca y describa objetos con forma de
valoracion paralelepipedos o prisma que se presentan en diferentes contextos y los

diferencie entre si.
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Introduccion  Introduccion  + El docente presenta una animacion en la que aparecen varias Animacion
figuras geomeétricas (prismas triangulares, prismas hexagonales,
cubos y paralelepipedos), las figuras quieren organizarse para
hacer dos bailes distintos para una presentacion escolar, sin
embargo no saben cémo separarse por lo que el docente
(que es una esfera) propone que se dividan en prismas y

ot paralelepipedos, las figuras se desordenan pues no saben que
es un prisma ni que es un paralelepipedo.

« Los estudiantes deben colorear en el material del estudiante Material del
una imagen relacionada con la animacion en la que se estudiante
presentan las figuras, los estudiantes deben escribir las
caracteristicas que pueden percibir en cada figura (nimero de
caras, aristas y vértices).

+ Objetivos de la clase. Objetivo de la clase
Desarrollo El docente Actividad 1 Recurso interactivo
presenta Juguemos con dados y cajas (S/K 1,2, 3y 4)
oo el tema A
* En la actividad 1 el docente presenta un recurso de arrastre con
O\ varios elementos (dado, horno microondas, caja cubica, caja

rectangular, caja de leche, cubo de Rubik, entre otros elementos
con forma de paralelepipedos), el docente pide a los estudiantes
que con un color resalten las figuras que tienen caras cuadradas
y con otro los que tienen caras rectangulares, ademas deben
indicar el nimero de caras y vértices de cada figura.

El docente indica a los estudiantes que los paralelepipedos

son cuerpos geométricos que estan formados por seis caras
poligonales, tienen aristas y vértices, si las caras son rectangulos,
se le llama paralelepipedo rectangular. Si las caras son
cuadrados, es un cubo. El docente debe aclarar que todo cubo
también es un paralelepipedo rectangular, ya que todo cuadrado
es un rectangulo también.El docente soluciona la actividad en

el recurso interactivo y resalta cuéles son los objetos con forma
cUbica y los que tienen forma de paralelepipedo rectangular.

« Los estudiantes recortan del material del estudiante los moldes ~ Material del
para construir un cubo y un paralelepfpedo rectangular y estudiante
construir las figuras, deben escribir en el material del estudiante
cuéntas caras tienen cada figura, cuantas aristas y cuantos
vértices.

* Los estudiantes deben escribir y dibujar en el material del
estudiante algunos elementos con forma de paralelepipedos
rectangular y de ellos los que ademas tienen forma cubica,
luego escribir las caracteristicas de cada uno, posteriormente
el docente escribe en el recurso interactivo algunos de los
elementos v resalta las propiedades de cada figura (si tienen
caras paralelas, cuales de sus caras son paralelas).

3 Material del docente



Desarrollo El docente Actividad 2 Recurso interactivo
presenta Prismas (S/K 5, 6,y 7)

. el tema ' _ o
O\ + Con ayuda del recurso interactivo el docente indica a los

estudiantes que un prisma es un cuerpo geometrico cuyas
bases son dos poligonos con la misma forma y del mismo
tamafio y sus caras laterales son de forma rectangular, el
prisma se nombra seguin el nombre de los poligonos en sus
bases, por ejemplo un prisma que tiene paralelogramos en sus
bases se llama paralelepipedo.

El docente presenta un prisma triangular y uno hexagonal, Material del
pide a los estudiantes que resalten en su material cuéles son estudiante
las caras laterales y las bases de cada prisma y el nombre que

debe tener cada uno, posteriormente el docente presenta la

solucién en el recurso interactivo.

Los estudiantes deben recortar los moldes de un prisma
pentagonal y responder cuantas caras tiene, qué forma tiene la
base, como se llama el prisma, cuéntas aristas tiene y cuantos
vértices tiene, el docente posteriormente soluciona la actividad
en el recurso interactivo.

+ Finalmente el docente presenta imagenes de diferentes objetos
y los estudiantes deben determinar si tienen forma de prisma
y cual es su nombre, los estudiantes resuelven la actividad de
forma escrita.

El estudiante  Actividad 3 Material del
trabaja en (Todos los skills) estudiante

sus tareas ) , )
+ Los estudiantes se relinen en grupos de trabajo y deben

Socializacién recortar los moldes del material del estudiante para construir
prismas, deben escribir en el material del estudiante cuantas
caras laterales tiene, que forma tienen sus bases, cuantas
aristas y vértices tiene, finalmente deben indicar el nombre de
cada prisma.

Los estudiantes deben dibujar elementos que tengan forma de
paralelepipedo y/o de prisma y presentarlas a sus compafieros.

« El docente utiliza el recurso interactivo para dar las indicaciones  Recurso interactivo
de la actividad a los estudiantes.

Resumen Resumen En el recurso interactivo se muestran las figuras que aparecieron Recurso interactivo
en la animacion, los estudiantes deben identificar e indicar en )
o el material del estudiante cuales son los prismas y cuéles los Material del

paralelepipedos, posteriormente el docente soluciona la actividad ~ ©studiante

en el recurso interactivo con la participacion de los estudiantes.

Finalmente el docente presenta un juego en el que con unas
pistas (las propiedades de los prismas y/o los paralelepipedos)
los estudiantes deben identificar si se trata de un prisma o de un
paralelepipedo.
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AL Enseiianza/Actividades de aprendizaje R
recomendados

aprendizaje

Tarea Tarea El estudiante debe elaborar en el material del estudiante un Material del
listado de elementos del contexto y cotidianos que tengan forma  estudiante
de prisma y/o paralelepipedo y dibujar algunos de ellos.

El docente utiliza el recurso interactivo para presentar las Recurso interactivo
instrucciones de la tarea y para escribir el nombre de algunos de
los elementos con participacion de los estudiantes.
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